ATIVIDADES DE ALFABETIZACAO

NOME: DATA: / /

1) FORME PALAVRAS JUNTANDO AS SiLABAS QUE ESTAO NO CELULAR:

2) PINTE AS SILABAS QUE FORMAM O NOME DAS FIGURAS ABAIXO:

' PEU | BO | CHA | NE




ATIVIDADES DE ALFABETIZACAO

MA GA DO TO

CA PIS LA TO

TA CA BE NE

LE TE Vi SAO

3) PINTE O NOME DAS FIGURAS CORRETAMENTE:

CHOCOLATE BOTA

BOLACHA MOCHILA

CACHORRO GORILA

ENFERMEIRA SALAO DE
=[=[=]= =[==[=h| BELEZA

\RAREE HAAAR!
ESTUDANTE ESCOLA
BOMBEIRO RESTAURANTE




ATIVIDADES DE ALFABETIZACAO

IOGURTE

CAFE

CANELA

2
—

SABONETE

TAPETE

SORVETE

4) COMPLETE O NOME DAS FIGURAS COM AS VOGAIS QUE ESTAO

FALTANDO:
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5) COMPLETE O NOME DAS FIGURAS COM AS CONSOANTES QUE ESTAO
FALTANDO:

A A O A A E
& )\
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6) LEIA O TEXTO ABAIXO E CIRCULE OS NOMES DAS FIGURAS QUE
ILUSTRAM O TEXTO:

CASA DE BRUXA '\

CASA DE BRUXA, TEM RATO, SAPO,
MORCEGO E CORUJA.

PRA QUE E QUE SERVE A

VASSOURA,

= SE A CASA DELA E TAO SUJA?

7) AGORA RESPONDA AS QUESTOES DE ACORDO COM O TEXTO:
A) O QUE TEM NA CASA DA BRUXA?
R:

B) A CASA DA BRUXA E:
O LIMPA
0 SUJA

8) AGORA ESCREVA UMA FRASE COM AS PALAVRAS ABAIXO:
GATO

VASSOURA:

BRUXA:

CASA:




